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Это xyt-клон «Тестирование программы».

Формат клона: 1.0.3 
Конфигурация клона:  xyt 
Версия программы, записавшей клон последний раз: 1.0.3  
Конфигурация программы, записавшей клон последний раз:  xyt

Он содержит большое количество важных примеров и обязательно должен быть изучен пользователем.
 
Однако надо отметить, что этот клон создан для тестирования программы разработчиком. С точки зрения обычного пользователя он снабжён «неправильными» кодификаторами и обучен на «неправильных» примерах. Что это значит, подробно описано в дополнительной инструкции для конфигурации ”xyt”, которая находится в файле aReadmeXYT в главной папке (ниже приводится отрывок из этой инструкции).

Пользователь должен знать, что не следует пользоваться этими «неправильными» кодами и строчками кодификатора при выращивании собственных клонов. Из-за некорректности формулировок и неправильной группировки рисунков (без учёта реально работающих механизмов обучения) обучение, возможно, не будет успешным.
  
Приведём список этих «неправильных» названий эпизодов в уже знакомом формате

Сокращённое название эпизода
Полное название эпизода:
------------------------ 
 
dx=2Точка дв.вправо
Точка движется вправо с шагом 2 точки/кадр
 
dx=5Точка дв.вправо 
Точка движется вправо с шагом 5 точек/кадр

dx=-5Точка дв.влево
Точка движется влево с шагом 5 точек/кадр

dy=5Точка пад. вниз
Точка падает вниз с шагом 5 точек/кадр
  
dy=-5Точка дв.вверх
Точка поднимается вверх с шагом 5 точек/кадр

dx=5 Т движ.вправо
Буква «Т» движется вправо параллельно себе
  
dx=-5 Т движ.влево
Буква «Т» движется влево параллельно себе


Этому списку соответствуют строки из кодификатора OBRAZNAM.txt:

OBRAZKOD  OBRAZNAME
 111 dx=2Точка дв.вправо
 112 dx=5Точка дв.вправо
 113 dx=-5Точка дв.влево
 114 dy=5Точка пад. вниз
 115 dy=-5Точка дв.вверх
 118 dx=5 Т движ.вправо
 119 dx=-5 Т движ.влево

На эти «некорректные» названия в обучающих материалах клона xytK01TestProg ссылаются коды OBRAZKOD в файле PICKOD (ярлык RisKod):
 
PICNUM OBRAZKOD READMOD PICFILENAME

186    111 6 "xyt\dx2TochPrav.txt"
187    112 6 "xyt\dx5TochPrav.txt"
188    113 6 "xyt\dx5TochLev.txt"
189    114 6 "xyt\dy5TochVniz.txt"
190    115 6 "xyt\dy5TochVverh.txt"
193    118 6 "xyt\dx5TPrav.txt"
194    119 6 "xyt\dx5TLev.txt"

В чём же здесь «некорректности»?

Во-первых, в том, что названия эпизодов отличаются только из-за того, передвигается один и тот же объект со «скоростью» 2 шага на кадр или 5 шагов на кадр. Ведь конечной целью обучения является то, чтобы клон приводил их к «общему знаменателю», общему названию, несмотря на имеющиеся «мелкие» отличия. Для чего же автор ввёл такие «микроскопические» отличия при кодировке этих эпизодов? Дело в том, что при любых параметрах, заложенных в программу «по умолчанию», существуют разные ситуации, в которых над «обобщением» работают разные механизмы программы. Чтобы убедиться в том, что все механизмы работают правильно, и были придуманы эти примеры.

Во-вторых (что касается некорректностей), во всех названиях эпизодов содержатся направления движения (вправо, влево, вверх, вниз). В этом случае дело в том, что в версии программы HabibTG 1.0.3 xyt нет специальных механизмов обучения направлениям движения, учитывающих абсолютные значения координат, и новых механизмов, учитывающих, например, абсолютные значения углов и т.д. Наоборот, основное внимание во всех версиях уделялось поиску инвариантов. С научной точки зрения именно эта область является наиболее важной и сложной для реализации.
Заметим также, что сообщения типа «ПРАВЕЕ», «ЛЕВЕЕ», «ВЫШЕ», «НИЖЕ», «ВНУТРИ», «СНАРУЖИ» с обучением напрямую не связаны.

По аналогичным причинам в версии 1.0.3 xyt пока не стоит пытаться обучать клоны формам равномерного, ускоренного, равноускоренного  движения и т.д. 

Обучать клоны в версии 1.0.3 xyt можно в основном образам разных форм, движущихся по разным траекториям, по разному вращающихся, плавно меняющих размеры и т.п. Например, кирпич, летящий по параболе, кораблик, движущийся по синусоиде, как по волнам, вращающиеся лопасти ветряной мельницы, «прибой», круги на воде, «радиоволны», походка (с учётом предыдущих оговорок), полёт бабочки и т.д.

При обучении клона xytk01TestProg использовался (там, где надо) известный ещё по предыдущим версиям режим (опция) “Naklon”. Тесты показали, что при обучении с использованием понятия «направление движения» клон может отождествлять, например, движение объекта «вправо» с движением «влево» того же объекта, повёрнутого на 180 градусов (так, как его до этого и учили). Во многих других случаях режим “Naklon” может способствовать правильному обучению с использованием понятия «направление движения», хотя это и не совсем его задача.
