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О "Блокноте" (Notepad)
При работе с программой придётся пользоваться "Блокнотом".
Чтобы просмотреть весь данный текст без прокрутки, щелкните меню "Формат" и затем выберите пункт "Перенос по словам".

HabibtgVideoBmp – программа подготовки bmp-эпизодов для обучающейся программы распознавания зрительных образов Habibtg.

Назначение программы
Программа HabibtgVideoBmp предназначена для подготовки компактных видео-эпизодов в специальном bmp-формате для программы Habibtg-распознавание (HabibtgR) версии 1.0.3 xyt, используя при этом обычные видео файлы.
Видео-эпизод в программе Habibtg(R) называется ещё «Эпизод-рисунком». Каждый рисунок представляет собой файл со своим именем. В данном случае - BMP-файл, или BMP-эпизод.
[bookmark: _GoBack]BMP-эпизод состоит из 6 кадров, расположенных  друг под другом, как на обычной киноплёнке.
Размер каждого кадра  – 128 x 128 точек (пикселов).
Кадры отделяются друг от друга горизонтальной линией «шириной» в 1 пиксел.
Программа Habibtg обрабатывает эти файлы в режиме ReadMod=7.

Инструкции

Как пользоваться программой

Для того, чтобы было меньше проблем с «кодеками», рекомендуется при необходимости предварительно конвертировать исходный видео ролик в более простой и компактный формат, например, в «WMV V8».
Для этого из имеющихся в интернете программ можно рекомендовать, например, 
«Any Video Converter» (AVC).
При этом не забудьте выполнить следующие действия в пункте 
«Выберите профиль Выход»:
1. Выберите «Microsoft Zune»
2. Нажмите на эмблему Microsoft, затем
3. Выберите «Microsoft Zune WMV Movie (*.WMV)»
Имя выходного файла должно получиться как
«имя-входа»_WMV   V8
Это один из простых и надёжных вариантов. 

Есть ещё программа «WinX HD Video Converter Deluxe».
Используйте параметр
Output Profiles («шестерёнка»):
WMV Video (WMV2)
Возможно, этот вариант не очень надёжен.

Теперь вернёмся к программе HabibtgVideoBmp.
Для начала работы кликните на ярлык HabibR1.0.3xyt.
Затем на ярлык VideoBmp.
Пользователь попадёт в папку VideoBmp.
Далее кликните дважды на файл HabibtgVideoBmp.exe.
Пользователь попадёт на главную форму. 

На главной форме (№1) выберите «File» и загрузите интересующий видео файл.
На форме можно увидеть следующие параметры:

x=64, y=64 – координаты центра сегмента размером 128x128, который будет «вырезаться» из каждого видео кадра и переноситься в bmp-файл.

t=0 – время в миллисекундах, позиционирующее первый кадр будущего видео эпизода. Программа всегда использует t >= 100.

dt=34 – интервал времени в миллисекундах, через который выбирается следующий кадр для помещения в bmp-файл. Его можно поменять, например, 
dt = 20, 34, 60, 90, 200, 300 и т.д. так, чтобы эпизод охватил интересующую пользователя форму движения (динамический образ), по возможности сохраняя при этом «преемственность» кадров.

Далее.
1. Нажимая кнопки «Play» и «Stop» останавливаемся приблизительно в начале будущего видео эпизода.
2. Параметр «t» определяется следующим образом. Нажимаем кнопку «fix t», тем самым фиксируем и высвечиваем текущее «t». Этот параметр, как и другие, можно корректировать вручную в большую или меньшую сторону. Удачную позицию «t» полезно записать на бумагу.
3. Нажимаем кнопку «Кадр». При этом «большой» кадр запишется в файле «Kadr.bmp».
4. Далее рекомендуется определить центр (x,y) будущего сегмента с помощью какого-нибудь графического редактора типа «Paint». Для этого загрузите файл «Kadr.bmp» в графический редактор и установите мышкой курсор в предполагаемом центре будущего сегмента (размером 128 х 128). Обычно в нижнем левом углу можно прочитать координаты «x» и «y» курсора. Запишите их на бумагу и введите руками в окошко «x» и «y» в программе HabibtgVideoBmp.
5. Нажмите кнопку «Epizod». При этом на диск запишется сформированный из 6 кадров bmp-файл Epizod.bmp.
6. Посмотрите файл Epizod.bmp визуально. При необходимости скорректируйте параметры x, y, t, dt и снова нажмите «Epizod».
7. Когда вы получите файл «Epizod.bmp», который вас полностью устраивает, переименуйте его и скопируйте в папку программы Habbtg - распознавание, например, C:\HabibR1.0.3xyt\SemKlon\ObrazRis\xyt

На этом работа с программой HabibtgVideoBmp закончена.


Установка программы отдельно от Habibtg (R)

При желании программа HabibtgVideoBmp может быть размещена на любом компьютере и любом диске отдельно от основной программы распознавания HabibtgR.
Для этого надо скопировать  директорию (папку) VideoBmp на нужный вам компьютер и переименовать её, например, в HabibVideoBmp.
После размещения необходимо на рабочем столе создать ярлык с именем «Habib VideoBmp» , указав путь к объекту, напрмер: 
C:\ HabibVideoBmp
Программная установка не предусмотрена.
Для удаления программы достаточно уничтожить папку 
HabibVideoBmp и ярлык.

Для начала работы кликните на ярлык Habib VideoBmp.
Пользователь попадёт в папку HabibVideoBmp.
Далее кликните дважды на файл HabibtgVideoBmp.exe и работайте по приведённой выше инструкции.

Литература. Ссылки. Другие материалы по теме
Полный список находится в отдельном файле aReadMeLiteratura.

Ниже приводятся некоторые работы, касающиеся восприятия и мышления.
Автор работ 1-7 и 11  Хабибуллин Тавис Габдулхаевич.

1. О методе марковских цепей в музыке

2. Исследование форм музыкальных мелодий с помощью ЭВМ / компьютера (К ПРОБЛЕМЕ УЗНАВАНИЯ, ЧАСТЬ 1)

Конфигурация модели восприятия "ht". Здесь h-высота звука, t-время (в первоисточнике используется обозначение «xt»).

3. "Машинная музыка" (мелодии)
HabibTGMuz - программа, которая демонстрирует (проигрывает) 4 мелодии, сочинённые электронно-вычислительной машиной (компьютером) БЭСМ-4 в 1972 году.

4. Построение перспективных изображений с учётом динамики зрительного восприятия

Конфигурация модели восприятия "xyz"

5. Программа HabibtgKlaster
Эволюционное кластерное программирование, или «Что имел в виду уволившийся программист?»

Конфигурация объекта восприятия "yh".
Здесь по оси «y» отсчитываются строки программного текста, по оси «h» - уровни, на которых располагаются фрагменты программного текста.

6. HabibTG 1.0.2 xyt - обучающаяся программа распознавания зрительных образов, включая формы движения
Конфигурации модели восприятия "xy" и "xyt".

7. Программа HabibtgKompozitor (ХабибТГ Композитор)

http://tavis4.narod.ru  

В первой половине семидесятых годов была опубликована следующая работа:

8.
УДК 515
Вадим Николаевич Семёнов, Тавис Габдулхаевич Хабибуллин
«Построение перспективных изображений с учётом динамики зрительного восприятия пространственных инвариантов архитектурных композиций».

Если правильно помню, саратовский политехнический институт, межвузовский научный сборник под редакцией Соломина.

9. Рудольф Хафизович Зарипов 
 «Кибернетика и музыка» 
Издательство «Наука», Москва  1971 год.

10. Восприятие. Механизмы и модели
Издательство «МИР», Москва  1974

11. Хабибуллин Тавис Габдулхаевич 
«К проблеме узнавания»,  Часть 2
«Константность музыкального и зрительного восприятия»
Москва 1973  http://tavis4.narod.ru 

12. Хабибуллин Тавис Габдулхаевич 
 HabibTG 1.0.3xyt - обучающаяся программа распознавания зрительных образов, включая формы движения. http://tavis4.narod.ru

13. Хабибуллин Тавис Габдулхаевич 
HabibtgVideoBmp – программа подготовки bmp-эпизодов для обучающейся программы распознавания зрительных образов HabibTG 1.0.3xyt. http://tavis4.narod.ru

14. Бабский Евгений Васильевич, Зубков Анатолий Анатолиевич, 
    Косицкий Григорий Иванович, Ходоров Борис Израилевич
        	ФИЗИОЛОГИЯ ЧЕЛОВЕКА
    Издательство «Медицина»,  Москва . 1966

