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Это xyt-клон "Абстрактные формы движения". 

Формат клона: 1.0.3 
Конфигурация клона:  xyt 
Версия программы, записавшей клон последний раз: 1.0.3  
Конфигурация программы, записавшей клон последний раз: xyt

Рисунки (эпизоды), которые уже использовались клонами xytk01TestProg и xytK02Konkret, для обучения данного клона xytK03Abstrakt также интерпретируются и группируются по-другому:

(повторы для xytk03Abstrakt)

PICNUM OBRAZKOD READMOD PICFILENAME
212    130 6 "xyt\dx2TochPrav.txt"
213    130 6 "xyt\dx5TochPrav.txt"
214    130 6 "xyt\dx5TochLev.txt"
215    130 6 "xyt\dy5TochVniz.txt"
216    130 6 "xyt\dy5TochVverh.txt"
217    130 6 "xyt\dx5OtrezPrav.txt"
218    130 6 "xyt\dx5OtrezLev.txt"
219    130 6 "xyt\dx5TPrav.txt"
220    130 6 "xyt\dx5TLev.txt"
221    130 6 "xyt\StrelLetPrm1.txt"
222    130 6 "xyt\StrelLetPrm2.txt"
223    130 6 "xyt\StrelLetPrm3.txt"
224    130 6 "xyt\StrelLetPrm4.txt"
225    131 6 "xyt\OtrezVrashPo.txt"
226    131 6 "xyt\OtrezVrashPr.txt"
227      0 6 "xyt\KorablDvPoPr.txt"
228      0 6 "xyt\KorablDvVniz.txt"
229    117 1 "xyt\Korablik.txt" 
 
Здесь коды (130 и 131) и наименования динамических образов эпизодов стали ещё более общими. В последних уже нет упоминания ни «направлений движения», ни самих движущихся  объектов:
 
117 Кораблик 
130 Движение по прямой
131 Вращение на месте

Так мы формулируем «абстрактную форму движения», «характер движения». Не важно, что движется и в какую сторону движется (или вращается), а важно, как движется.
Как видим, основная масса эпизодов имеет код образа 130, поэтому клон  xytk03Abstrakt хорошо обучен именно этой форме движения («Движение по прямой линии»).

В списке всего два эпизода с кодом образа
«131 Вращение на месте»,
поэтому обучение этому образу, возможно, чисто символическое. Но альтернативные образы очень полезны для повышения качества обучения (всё познаётся в сравнении).

Стоит обратить внимание на следующее обстоятельство.
Кроме форм движения, клон xytk03Abstrakt обучался неподвижному образу «Кораблик», код xy-рисунка 229, READMOD=1:

PICNUM OBRAZKOD READMOD PICFILENAME 
229    117 1 "xyt\Korablik.txt"
 
При этом «Кораблик» никак не участвовал при обучении клона динамическому образу 
«130 Движение по прямой линии». 
При обучении клон никогда не видел ни одного движущегося Кораблика.

В строках

PICNUM OBRAZKOD READMOD PICFILENAME 
227      0 6 "xyt\KorablDvPoPr.txt"
228      0 6 "xyt\KorablDvVniz.txt"

OBRAZKOD=0. Это значит, что код образа неизвестен, и рисунок при обучении игнорируется. Так мы обычно записываем рисунки-сцены, содержащие несколько образов. В данном случае это – эпизоды-сцены.

В версии программы 1.0.3 при распознавании (после обучения) клон выдал ответ:
    Кораблик  ,  Движение по прямой(СНАРУЖИ)
    Кораблик  ,  Движение по прямой (НИЖЕ)
Это значит, что в каждом из двух роликов, которые клон видел первый раз в жизни, он распознал и кораблик, и абстрактную форму движения по прямой линии.
Образ с названием «Движение по прямой линии», естественно, формируется из элементов конкретных корабликов.
При этом, как мы уже ранее говорили, местом локализации кораблика считается сегмент, соответствующий первому  целиком распознанному образу кораблика в эпизоде.
На «простой русский язык» это сообщение можно «перевести» примерно так:
«Обнаружены Кораблик и некое движение по прямой линии в зоне, включающей зону обнаружения Кораблика»
И
«Обнаружены Кораблик и некое движение по прямой линии в зоне ниже зоны обнаружения Кораблика».

В новой версии алгоритм был модифицирован так, чтобы с самого начала более интенсивно распознавались первые кадры. 
Это, видимо, привело к тому, что последующие  экземпляры распознанных образов Кораблика не охватывали целиком предыдущий  сегмент локализации (например, в случае простого сдвига координат в направлении движения). При этом для простоты так называемое «выталкивание» координат предыдущего экземпляра в другие структуры и замена этих координат на новые на данном этапе не производится (см. «К проблеме узнавания»). Заметим, что в реальной жизни предыдущие экземпляры часто оказываются нужными. Например, повторяющаяся буква в слове,  несколько одинаковых реальных объектов (шахматные фигуры, группа людей, листья на деревьях) и т.д. 
Мы видим, что образы «Движение по прямой» в силу своей специфики могут продолжать распознаваться в кадрах, следующих после распознавания «Кораблика» и располагаться «впереди», т. е. в направлении «будущего» движения Кораблика.   Если же мы усилим режим распознавания, введя параметры Nosmotra1=1,  Nosmotra2=4,  то в последнем эпизоде получим ответ
    Кораблик  ,  Движение по прямой(СНАРУЖИ).
Это указывает, видимо, на то, что начальное распознавание образа «Движение по прямой» произошло раньше, а в конце распознавания его сегмент локализации случайно полностью охватил сегмент Кораблика.
Этот пример также подтверждает, что программа “xyt”-конфигурации в полной мере использует как весь код, так и всю структуру данных программы “xy”-конфигурации. 
