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Литература. Ссылки. Другие материалы по теме

Ниже приводятся некоторые работы, касающиеся восприятия и мышления.
Автор работ 1-7 и 11  Хабибуллин Тавис Габдулхаевич.

1. О методе марковских цепей в музыке

2. Исследование форм музыкальных мелодий с помощью ЭВМ / компьютера (К ПРОБЛЕМЕ УЗНАВАНИЯ, ЧАСТЬ 1)

Конфигурация модели восприятия "ht". Здесь h-высота звука, t-время (в первоисточнике используется обозначение «xt»).

3. "Машинная музыка" (мелодии)
HabibTGMuz - программа, которая демонстрирует (проигрывает) 4 мелодии, сочинённые электронно-вычислительной машиной (компьютером) БЭСМ-4 в 1972 году.

4. Построение перспективных изображений с учётом динамики зрительного восприятия

Конфигурация модели восприятия "xyz"

5. Программа HabibtgKlaster.
Эволюционное кластерное программирование, или «Что имел в виду уволившийся программист?»

Конфигурация объекта восприятия "yh".
Здесь по оси «y» отсчитываются строки программного текста, по оси «h» - уровни, на которых располагаются фрагменты программного текста.

6. HabibTG 1.0.2 xyt - обучающаяся программа распознавания зрительных образов, включая формы движения
Конфигурации модели восприятия "xy" и "xyt".

7. Программа HabibtgKompozitor (ХабибТГ Композитор)

http://tavis4.narod.ru

В первой половине семидесятых годов была опубликована следующая работа:

8.
УДК 515
Вадим Николаевич Семёнов, Тавис Габдулхаевич Хабибуллин
«Построение перспективных изображений с учётом динамики зрительного восприятия пространственных инвариантов архитектурных композиций»

Если правильно помню, саратовский политехнический институт, межвузовский научный сборник под редакцией Соломина.

9. Рудольф Хафизович Зарипов 
 «Кибернетика и музыка» 
Издательство «Наука», Москва  1971 год.

10. Восприятие. Механизмы и модели
Издательство «МИР», Москва  1974

11. Хабибуллин Тавис Габдулхаевич 
«К проблеме узнавания»,  Часть 2
«Константность музыкального и зрительного восприятия»
Москва 1973  http://tavis4.narod.ru 

12. Хабибуллин Тавис Габдулхаевич 
 HabibTG 1.0.3xyt - обучающаяся программа распознавания зрительных образов, включая формы движения
 http://tavis4.narod.ru

13. Хабибуллин Тавис Габдулхаевич 
HabibtgVideoBmp – программа подготовки bmp-эпизодов для обучающейся программы распознавания зрительных образов HabibTG 1.0.3xyt. http://tavis4.narod.ru

14. Бабский Евгений Васильевич, Зубков Анатолий Анатолиевич,    Косицкий Григорий Иванович, Ходоров Борис Израилевич
Физиология человека
Издательство «Медицина»,  Москва . 1966

15. Распознавание образов
Исследование живых и автоматических распознающих систем
Издательство «Мир»,  Москва . 1970

16. М.В. Фёдоров
Рисунок и перспектива
Государственное издательство «Искусство», Москва, 1960 г.

17. Анри Пуанкаре
Математическое творчество

18. Жак Адамар
Исследование психологии процесса изобретения в области математики

